NOMBRE: ALINEAMIENTO:
JUGADOR: EXPERIENCIA:
CLASE: BONIFICACION DE ATAQUE:
NIVEL: INICIATIVA:
Actuales
Impactar en melee
FUERZA Daiio en melee
Ir;zpac;ur a dis;anciu
C A
DESTREZA Tt por T
Clase de Puntos d Puntos de
CONSTITUCION pormel ¢ Armadura Fortuna, Golpe
INTELIGENCIA Idiomas conocidos HABILIDADES:
SABIDURIA Salvacion vs HABILIDADES
Control Mental DE CLASE:
CARISMA Max N° de aliados
TIRADAS DE SALVACION
O O O
Veneno Armade Polimofﬁsmo
f.\ aliento @
Conjﬁro Objeto m;i.gico
ARMAS HISTORIA Y NOTAS:
al impacto daiio
al impacto daiio
al impacto daiio
alimpacto  daiio




