
Atributos Derivados

Paso:

Parada:

Dureza:
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Nombre:

Agilidad 4 6 108 12

Atletismo 4 6 108 12

Cabalgar 4 6 108 12

Conducir 4 6 108 12

Disparar 4 6 108 12

Latrocinio 4 6 108 12

Navegar 4 6 108 12

Pelear 4 6 108 12

Pilotar 4 6 108 12

Sigilo 4 6 108 12

Astucia 4 6 108 12

Apostar 4 6 108 12

Ciencias 4 6 108 12

Conocimientos    
Generales 4 6 108 12

Electrónica 4 6 108 12

Humanidades 4 6 108 12

Idioma 4 6 108 12

Investigar 4 6 108 12

Medicina 4 6 108 12

Notar 4 6 108 12

Ocultismo 4 6 108 12

Ordenadores 4 6 108 12

Provocar 4 6 108 12

Psiónica 4 6 108 12

Reparar 4 6 108 12

Supervivencia 4 6 108 12

Tácticas 4 6 108 12

Espíritu 4 6 108 12

Interpretar 4 6 108 12

Intimidar 4 6 108 12

Persuadir 4 6 108 12

Fuerza 4 6 108 12

4 6 108 12

Vigor 4 6 108 12

VO 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 +1

1 aum 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 +1

2 aum 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 +1

3 aum 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 +1

4 aum 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 +1

5 aum 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 +1

6 aum 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 +1

7 aum 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 +1

8 aum 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 +1

+1 aum +4 +4 +4 +4 +4 +4 +4 +4 +4 +4 +4 +4 +4

Armamento

ARMAS Hab. Daño Distancia PA CdF Notas

Pórtico Salvaje
edición aventura



Puntos de Poder Totales Actuales

Poder Coste Alcance Daño o Efecto Duración Notas

Equipo y Dinero

Dinero

 Equipo

Protección Localizaciónes Armadura FueMin Peso

Orígen del personaje

¿Qué hacía antes de entrar en el ISC?

¿Cuál es mi mayor deseo?

¿Cuál es mi mayor pesadilla?

Contactos, favores y otras notas

peso

Nombre: Jugador:

Sexo: Edad:

Ojos: Pelo:

Altura: Peso:

Cita:


