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ASTUCIA RAZA ALTURA
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— DISTANCIA —
ARMAS CORTA MEDIA LARGA DANO PA CdF MUN.
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MODULOS, PROGRAMAS Y NOTAS




TIPO MEJORAS TENSION EQUIPO PESO
TENSION MAXIMA TENSION TOTAL PESO MAXIMO PESO TOTAL
DISTANCIA
TAMANO PASO PARADA DUREZA SDI \ /SON DA CORTA MEDIA LARGA DANO PA CdF MUN.
ARMA
TIPO NOTAS
ATRIBUTOS

HABILIDADES

VEL. \ / 1 DISTANCIA
TAMANO MAX. MANEJO DUREZA TRIP. SDI VEHICULO

CORTA MEDIA LARGA DANO PA CdF MUN.
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TIPO NOTAS
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