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VERAONICA GUERRA CAZABRUJAS CHUNGA

UNA HUMANA DECIDIDA A CONOCER MEJOR A TODAS LAS CRIATURAS
MAGICAS, YA SEA PARA AYUDARLAS O PARA PARARLES LOS PIES.-

TRAUMATIZADA POR EL HOMBRE DEL SACO, EN GENERAL TIENE PANICO
A LOS OGROS, PERO ESTA DISPUESTA A HACER LO QUE SEA PARA
DEMOSTRAR QUE, AUNQUE SEA HUMANA, NO ES MENOS QUE
CUALQUIERA DE ESAS CRIATURAS -

ES MAS.
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